KEVIN COOL SCHAFFT LEVEL 5
oder
Respektvoll Grüßen wirkt Wunder!!
	Kevin Cool ist heute sehr aufgeregt, denn heute ist sein Geburtstag. Endlich bekommt er sein heiß ersehntes Computerspiel der neuesten Generation geschenkt. Seinen Eltern ist es gelungen ein letztes Exemplar in ebay zu ersteigern.

Bei diesem Spiel kann er interaktiv agieren und sich im World Wide Web mit anderen messen und in einer Rangliste eintragen.
Das Equipment beinhaltet eine Videobrille, einen Surround-Sound Kopfhörer, sensorgesteuerte Handschuhe und Schuhe mit Vibrationsrückoppelung.
Kevin zieht voller Begeisterung die Teile an und startet voller Erwartung das Spiel. Alles verdunkelt sich, das Spiel beginnt. 

Plötzlich ist ein lauter Knall zu hören … 
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… und in einem hellen Licht erscheint ein Mädchen.


	Lucy:
	Hallo, Spieler! 
Willkommen in meiner Welt. 
Vier aufregende Levels erwarten dich. 
Wirst du sie bestehen? 
Jedes Level wird dich 
auf das nächstfolgende vorbereiten.

Merke dir also gut was du 
in den einzelnen Level merkst. 
Je schneller und strategischer du spielst, 
desto mehr Punkte kannst du erreichen 
und die Spitze der Rangliste erreichen.
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	Kevin:
	Aber logo! 
Los geht’s!

	

	Die Szene wird dunkel und eine wunderschöne,  alte Festung erscheint. Die gesamte Burg erscheint uneinnehmbar, nur durch ein großes, schweres Eisentor ist der Zugang möglich. Vor dem Tor steht ein grimmig aussehender und schwer bewaffneter Wächter.
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	Lucy:
	Deine erste Aufgabe besteht darin 
in das Burginnere zu gelangen! 
Viel Glück!


	

	Lucy verschwindet mit einem lauten Knall.


	

	Kevin:
	Phuhh, das wird nicht leicht... . 
Hohe, dicke Mauern, ein mächtiges Tor, 
ein grimmer Wächter …

Was soll ich da bloß tun?


Raufklettern? - zu hoch.

Kämpfen? - zu gefährlich.

Aufgeben? - sicher nicht!

Könnte es ein Codewort geben?

	

	Kevin nähert sich vorsichtig dem Wächter und überlegt sich einige Wörter.

	

	Kevin:
	Sesam öffne dich! 
007!

	

	Aber nichts geschieht. Plötzlich kommt ihm eine Idee!

	

	Kevin:  
	Guten Tag!


	

	Plötzlich dreht sich der Wächter zu ihm, grüßt zurück und das Tor 
öffnet sich. Kevin Tritt ein und Lucy erscheint wieder an seiner Seite.

	

	Lucy:
	Der Level des Grüßens 
hast du bravourös gemeistert. 
Merke dir das Codewort gut, 
es wird dir noch nützlich sein! 
Viel Glück beim Level 2. 
Achtung! 
Deine Lebensenergie ist schon fast verbraucht!

	LEVEL 1

Level des Grüßens
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	Lucy verschwindet und Kevin geht in den Burghof hinein. 
Plötzlich riecht er einen wunderbaren Essensduft. 
Er folgt dem Geruch und landet schließlich in der Küche.

Dort steht ein Koch, der gerade ein Festmahl zubereitet.


	

	Kevin:
	Ich brauche Lebensenergie. 
Bekomme ich die bei Ihnen?


	LEVEL 1

Level des Grüßens

LEVEL 2

Level des Bittens
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	Doch nichts geschieht. 
Kevin greift nach den Speisen, doch sie verschwinden vor seinen Augen. Er erinnert sich an den vorigen Level.

	

	Kevin:
	Guten Tag! 
Ich brauche Lebensenergie!

	

	Der Koch grüßt ihn zurück, aber nichts Weiteres geschieht.


	

	Kevin:
	Guten Tag! 
Ich brauche BITTE Lebensenergie!


	

	Der Koch grüßt zurück, lächelt und gibt ihm ein köstliches Essen.
Lucy erscheint wieder an seiner Seite.


	

	Lucy:
	Auch der Level des Bittens hast du geschafft. 
Mach dich auf den Weg zum Kerker.

Dort wartet ein Unschuldiger auf deine Hilfe.

	

	Gemeinsam mit Lucy macht er sich auf den Weg zum Kerker. Dort angekommen, verschwindet Lucy wieder. 
Ein dickes eisernes Gitter versperrt den Weg zum Zellentrakt. Wieder bewacht ein großer, grimmiger Wärter den Zugang. In seiner Hand hält er einen großen Schlüsselbund. Kevin erinnert sich an die ersten zwei Level und sagt:

	

	Kevin:
	Guten Tag! 
Könnten sie BITTE die Zelle aufsperren.


	

	Nichts geschieht. Was fehlt noch?!? 
Plötzlich beginnen die Augen des Wärters leicht zu funkeln. 
Kevin lächelt, schaut dem Wärter in die Augen und spricht:

	LEVEL 1

Level des Grüßens

LEVEL 2

Level des Bittens

LEVEL 3

Level des 

Blickkontaktes
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UND 
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	Kevin:
	Guten Tag! 

Könnten sie BITTE die Zelle aufsperren?

	

	Der Wärter schaut ihm in die Augen, lächelt, grüßt zurück und sperrt mit einem großen Schlüssel die Zelle auf. Der unschuldig eingesperrte Bub ist frei. 

Als Dank bekommt Kevin einen Kaugummi geschenkt. Sogleich beginnt Kevin zu kauen.
Lucy Level erscheint erneut.


	

	Lucy:
	Bravo!

Auch der Level des Blickkontaktes ist bestanden. 
Es liegen nur noch zwei weitere Aufgaben vor dir. 
Der nächste Level führt uns in den Thronsaal.
Dort wirst du die Königsfamilie treffen, 
die dir den geheimen Weg zum Ziel sagen können


	

	Im Thronsaal ist die Königsfamilie um eine große Tafel versammelt. Alle Blicke sind auf Kevin gerichtet. Kevin kaut nervös an seinem Kaugummi dennoch erinnert er sich an die vorangegangenen Codewörter, blickt dem König in die Augen und sagt …


	

	Kevin:
	Guten Tag, 
könnten sie mit BITTE den Weg zum Ziel zeigen?

	LEVEL 1

Level des Grüßens

LEVEL 2

Level des Bittens

LEVEL 3

Level des 

Blickkontaktes

LEVEL 4

Kaugummi ausspucken
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	Der König schaut ihn an, reagiert aber nicht. Kevin beginnt zu überlegen, was könnte er noch machen? Er kaut nachdenklich auf seinem Kaugummi.

Im Augenwinkel sieht er, dass der König in Richtung Mistkübel blickt. 
Kevin hat eine Idee!

Er spuckt den Kaugummi aus, 
schaut dem König in die Augen 
und beginnt erneut …


	

	Kevin:
	Guten Tag,
könnten sie mit BITTE den Weg zum Ziel zeigen?


	

	Der König nickt freundlich, grüßt zurück und zeigt ihm den geheimen Weg hinter dem Vorhang. Hinter dem Vorhang sieht Kevin eine steile Wendeltreppe. Die Treppe führt hoch hinauf und schließlich gelangt er in einen kleinen Raum mit einem großen Balkon. 

Kevin betritt den Balkon und plötzlich hört er tosenden Applaus. Unten im Burghof jubeln tausenden Menschen, darunter auch Lucy Level, Kevin zu und gratulieren ihm, dass er das Spiel geschafft hat.
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